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ORGANİZASYON KOMİTESİ 

 
BAŞKAN  : Prof. Dr. Fatih KIRIŞIK (Karabük Üniversitesi Rektörü) 

BAŞKAN YRD. : Prof. Dr. Hasan SOLMAZ  (Karabük  Üniversitesi Rektör Yardımcısı) 

ÜYE   : Prof. Dr. N. Bahadır KAYIŞOĞLU (Spor Bilimleri Fakültesi Dekanı) 

ÜYE   : Doç. Dr. Neslihan AKÇAY (Spor Bilimleri Fakültesi Dekan Yrd.) 

ÜYE   : Dr. Öğr. Üyesi Yaşar İsmail GÜLÜNAY (Spor Bilimleri Fakültesi Dekan Yrd.) 

ÜYE   : Turgut DEMİR (Genel Sekreter Yardımcısı)  

ÜYE   : Ali BALKİS (Sağlık-Kültür ve Spor Daire Başkanı) 

ÜYE   : Hakan AS (SKSD Spor Şube Müdürü) 

 

KARABÜK ÜNİVERSİTESİ SPOR OYUNLARI TURNUVA TALİMATI 

 

GENEL HÜKÜMLER 

AMAÇ : Karabük Üniversitesine bağlı Fakülte, Yüksekokul ve bölümlerin katılımıyla 

yapılacak olan spor oyunlarının uluslararası oyun kuralları ile yarışma ve hakem yönetmeliklerine 

göre yürütülmesini sağlar. 

 

KAPSAM : Bu talimat, Karabük Üniversitesi Spor Oyunlarına katılan yönetici, antrenör ve 

sporcuları kapsar. 

 

ESAS HÜKÜMLER : Karabük Üniversitesi’ne bağlı Fakülte, Yüksekokul ve Bölümlerdeki 

akademik personel, idari personel ve öğrenci sporcuların katılımı ile yapılacaktır. 

 

ORGANİZASYON KOMİTESİNİN GÖREVLERİ: 

1. Yarışma sahalarını belirler, yarışmalara girecek takımları gruplara ayırarak, fikstür ve 

programı tanzim etmek. 

2. Zorunlu nedenlerle yapılması mümkün olmayan yarışmaları, ilgili spor dalı yönetmeliklerine 

göre erteler, yarışmalarla ilgili konularda, tam yetki ile hareket eder. 

3. Yarışma programlarının gün, yer ve saatlerini değiştirebilir ve yarışması olan kurum 

yöneticileri ve ilgililerine bildirilir. 

4. Yarışma sonuçlarını onaylar ve ilgililere duyurur.  

Komitenin görev süresi, organizasyonun bitiminde son bulur. 

5. Yarışmalar için kurumların hazırladığı onaylı sporcu listeleri üzerinde gerekli incelemelerde 

bulunmak. 

6. Yarışmalarda çıkan idari ve teknik anlaşmazlıkları, yapılan itirazları inceleyerek karara 

bağlamak. 

7. Hakemlerin tanzim ettiği raporlarını incelemek, cezayı gerektiren konularda gerekli 

belgelerin organizasyon komitesine sevkini sağlamak. 

8. Yarışma öncesi, yarışma saha ve teçhizatlarını hazır hale getirmek. 

Komitelerin görev süresi organizasyonun bitiminde son bulur. 

 

HAKEMLER 

Yarışma hakemleri, ilgili spor dalının konuya ilişkin yönetmeliğindeki esaslara göre oluşan hakem 

komitesince yürütülür. 

Yarışmalar sonunda, düzenlenen yarışma raporları organizasyon komitesine sunulmak üzere ilgili 

yürütme komitelerine sunulur. 

 

HÜKMEN YENİK SAYILMA  

a) Zamanında yarışma yerinde, yarışmanın gerektirdiği spor kıyafeti ile bulunmak veya ilgili 

yarışma yönetmeliğinin öngördüğü sayıdan az yarışmacı ile yarışmaya çıkmak. 

b) Yarışmaların sonucu üzerinde önceden anlaşmaya varmak. 

c) Herhangi bir takımın yararına ve kaybına neden olacak biçimde yarışmayı tamamlamadan 

sahadan çekilmek. 

d) Kimliksiz yarışmak. 
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e) Yarışma anında, sporcu, idareci, antrenör veya taraftar seyircilerinden biri veya birkaçı 

tarafından hakeme sözlü veya faal saldırıda bulunmak, hakemin görev yapmasını 

engellemek. 

f) Sahada olay çıkarmak veya kavga etmek. 

g) Sahte kimlikle oyuncu oynatmak ve kendi birimi dışından oyuncu oynatmak.(Kadrosunun 

bulunduğu yer değil fiili görev yaptığı yer.) 

h) Cezalı oyuncu oynatmak veya cezalı antrenöre takımı idare ettirmek. 

i) Bir hakem tarafından sahadan çıkarılmak istenen oyuncu, idareci ve antrenörün sahayı terk 

etmemeleri halinde takımlar hükmen yenik sayılır ve ihraç edilir. İhraç edilen takımlar bir yıl 

sonra düzenlenecek faaliyette yer alamazlar. 

 

ERTELEME: 

Yarışmaların ertelenmesi Erciyes Üniversitesi Geleneksel Spor Şenliği yarışmaları belirtilen 

tarih, saat ve yerlerde başlar. Bu yarışmalar çok zorunlu haller dışında ertelenmez. Yarışmaların 

ertelenmesi kararı Düzenleme Kuruluna aittir. 

 

OYUN SÜRELERİ VE SONUÇLARIN İLANI: 

a) Yarışmalarda oyun süreleri, ilgili spor dalının yönetmeliklerinde belirtilen sürelerdir. 

b) Sonuçların onaylanması, yarışmaların teknik sonuçları, hakem raporları ile belli olur ve 

düzenleme kurulu tarafından onaylanır. 

 

ÖDÜLLER: 

Yarışmalarda derece alan takım ve sporcuların ödülleri, turnuva sonunda yapılacak törenle 

hak sahiplerine verilir. 

Törene katılmayan sporcu ve takımlar bu hareketlerinden dolayı, Organizasyon Komitesi 

teklifi ile Erciyes Üniversitesi Rektörlüğünce ceza kuruluna sevk edilir. 

 

 

TAKIM VE SPORCULARIN YARIŞMALARA KATILMA ŞARTLARI: 

1. Turnuvaya Erciyes Üniversitesi Öğrenci ve Personeli (Akademik, İdari ve diğer) 

katılabilirler. 

2. Takım Listeleri her müsabaka öncesi Birim Sorumlusu tarafından imzalanıp personel ve 

öğrenci kimlik kartları ile birlikte müsabaka hakemlerine  vermek zorunludur. 

3. Takım branşlarında fikstürde olmasına rağmen geçerli mazeretinden dolayı müsabakaya 

çıkamayacak olan Takım Sorumlusu en geç bir gün öncesinde Düzenleme Komitesine haber 

vermek zorundadır. 
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                                                                 (Form 2) 

KARABÜK ÜNİVERSİTESİ 

SPOR OYUNLARI  

TAKIM LİSTESİ 

 

 

OKULU / BİRİMİ  : ……………………………………………………. 

SORUMLU   : ……………………………………………………. 

MÜSABAKANIN ADI : MİNİ FUTBOL       (   )      BASKETBOL  (   )     VOLEYBOL (   ) 

      SALON OKÇULUK (   )    MASA TENİSİ (   )     SATRANÇ   (   ) 

MÜSABAKANIN KATEGORİSİ : PERSONEL  (   )                ÖĞRENCİ  (   ) 

        SPORCU LİSTESİ 

FORMA NO ADI SOYADI OKUL - SİCİL NO 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

      

   

   

   

   

   

   

   

   

        Yukarıda Adı ve Soyadı yazılı sporcular Okulumuz – Birimimiz Öğrenci ve Personelidir. 

                                 BİRİM SORUMLUSU                                   İMZA                            

 

                 ……………….…..……..………….                 ………..………..…..      
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MİNİ FUTBOL TURNUVASI 
 

Sorumlu:  

 

MÜSABAKA KURALLARI 

1. Müsabakalarda, Futbol müsabaka talimatı, ceza yönetmeliği ve beynelmilel oyun kuralları 

uygulanır. 

2. Müsabakalar sırasında çıkan her türlü anlaşmazlıkta Mini Futbol Yürütme Kurulu tek 

yetkilidir. 

3. Takımlar en az 8, en çok 16 sporcu, 1 idareci ve 1 antrenörden oluşacaktır. 

4. Takımlar sahaya 1 kaleci ve 7 oyuncusu ile çıkacaklardır. 

5. Oyuncu değişikliği 5 olup, oyundan çıkan oyuncu bir daha oyuna giremez. 

6. İlk tur müsabakaları eleme usulü ile oynanacaktır. Grup 1. ve 2.’leri çapraz oynayacaklardır. 

7. Müsabakalar 2x30 dakika halinde yapılacaktır. Beraberlik halinde 10 dakika uzatma süresi 

eklenecektir.  Beraberlik bozulmayacak olursa penaltı vuruşları yapılır. 

8. Müsabakalarda: Kaleciye ayakla bilerek pas verme (geri pas), Taç atışı, köşe vuruşu ve kale 

vuruşu uygulanacak olup, ofsayt kuralı uygulanmayacaktır.
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MİNİ FUTBOL TURNUVASI FİKSTÜRÜ (ERKEK ÖĞRENCİ) 
A GRUBU                                       :   B GRUBU                                    :  

1.        1.  

2.        2.  

3.        3.  

4.        4.  

5.        5.  

6.        6.  

7.        7.  

8.        8.  

9.            

A GRUBU 

 

B GRUBU 

 

 

 

 

 

MAÇ  TARİH SAAT SAHA KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç      

2. Maç      

3. Maç      

4. Maç      

5. Maç      

6. Maç      

7. Maç      

8. Maç      

MAÇ  TARİH SAAT SAHA KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç      

2. Maç      

3. Maç      

4. Maç      

5. Maç      

6. Maç      

7. Maç      

MAÇ  TARİH SAAT SAHA KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç      

2. Maç      

3. Maç      

4. Maç      
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MİNİ FUTBOL TURNUVASI FİKSTÜRÜ (PERSONEL) 

 
A GRUBU                                       :   B GRUBU                                    :  

1.         1. 

2.        2. 

3.        3. 

 

A GRUBU 

 

 

B GRUBU 

 

 

 

 

 
MİNİ FUTBOL TURNUVASI MÜSABAKA YERİ:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MAÇ  TARİH SAAT SAHA KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç      

2. Maç      

3. Maç      

4. Maç      

5. Maç      

6. Maç      

7. Maç      

MAÇ  TARİH SAAT SAHA KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç      

2. Maç      

3. Maç      

4. Maç      

5. Maç      

6. Maç      

MAÇ  TARİH SAAT SAHA KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç      

2. Maç      

3. Maç      

4. Maç      
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BASKETBOL TURNUVASI 
 

Sorumlu:  

 

MÜSABAKA KURALLARI 

1. Müsabakalar Uluslararası oyun kuralları ve yarışma yönetmeliklerine uygun olarak eleme usulü 

ile yapılacaktır. 

2. Takımlar 12 sporcu, 1 idareci ve 1 antrenörden oluşacaktır. 

3. Müsabakalardan önce alınan takım listelerinde turnuva boyunca değişiklik yapılamaz. 

4. Sporcu turnuva boyunca aynı forma numarası ile yarışacaktır. 

5. Forma numaralı 4’den başlayacaktır. 
6. Basketbol müsabakalarında çıkacak olan her türlü anlaşmazlıkta Basketbol Yürütme Kurulu tek yetkilidir. 

 

 

 

MÜSABAKA YERİ: 
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BASKETBOL TURNUVASI FİKSTÜRÜ (ERKEK ÖĞRENCİ) 
 

A GRUBU      B GRUBU 

1.        1. 

2.       2. 

3.       3.  

   

AGRUBU 

  

     

BGRUBU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     

5. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     

5. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     
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BASKETBOL TURNUVASI FİKSTÜRÜ (PERSONEL) 
 

 

A GRUBU       B GRUBU 

             

 

AGRUBU 

  

 

 

 

 

  

 

  

BGRUBU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 BASKETBOL TURNUVASI MÜSABAKA YERİ:  

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2.Maç     

3. Maç     

4. Maç     
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VOLEYBOL TURNUVASI 
 

Sorumlu: Doç. Dr. Neslihan AKÇAY 

 

MÜSABAKA KURALLARI 

1. Müsabakalar Uluslararası oyun kuralları ve yarışma yönetmeliklerine uygun olarak eleme 

usulü ile yapılacaktır. 

2. Takımlar 12 sporcu, 1 idareci ve 1 antrenörden oluşacaktır. 

3. Müsabakalardan önce alınan takım listelerinde turnuva boyunca değişiklik yapılamaz. 

4. Sporcu turnuva boyunca aynı forma numarası ile yarışacaktır. 

5. Forma numaralı 1’den başlayacaktır. 

6. Voleybol müsabakalarında çıkacak olan her türlü anlaşmazlıkta Voleybol Yürütme Kurulu tek 

yetkilidir. 
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VOLEYBOL TURNUVASI FİKSTÜRÜ (ERKEK ÖĞRENCİ) 
 

A GRUBU       B GRUBU 

 

AGRUBU 

  

       

BGRUBU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     

5. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     
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VOLEYBOL TURNUVASI FİKSTÜRÜ (KADIN ÖĞRENCİ) 
 

 

A GRUBU       B GRUBU 

1.  

 

AGRUBU 

  

       

BGRUBU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     

5. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     

5. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     
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VOLEYBOL TURNUVASI FİKSTÜRÜ (PERSONEL) 
 

 

A GRUBU       B GRUBU 

  

 

AGRUBU 

 

 

  

       

BGRUBU 

 

 

 

      

 

 
VOLEYBOL TURNUVASI MÜSABAKA YERİ:  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     

5. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     

MAÇ  TARİH SAAT KARŞILAŞAN TAKIMLAR SONUÇ 

1. Maç     

2. Maç     

3. Maç     

4. Maç     
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MASA TENİSİ  TURNUVASI 
 

Sorumlu: Dr. Öğr. Üyesi Mahmut Esat UZUN 

 

MÜSABAKA KURALLARI 

1. Müsabakalar Uluslararası yönetmeliklere uygun olarak eleme usulü ile yapılacaktır. 

2. Müsabakalara her fakülte, yüksekokul ve bölümden ferdi olarak katılabilir. 

3. Meydana gelecek her türlü anlaşmazlıkta tek yetkili Masa Tenisi Yürütme Kurulu olacaktır. 

4. Takımlar, müsabakaların ilk turunda listelerini yürütme kuruluna vermek zorundadır. 

 

 

 

 

 

 

MASA TENİSİ TURNUVASI MÜSABAKA YERİ:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÖĞRENCİ MAÇ TARİH SAAT 

   

PERSONEL MAÇ TARİH SAAT 
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GELENEKSEL OKÇULUK  TURNUVASI 
 

MÜSABAKA KURALLARI 

1. Müsabakalar Türkiye Okçuluk Federasyonu ve WA Dünya Okçuluk Federasyonu kurallarına 

göre yapılacaktır. 

2. Müsabakalara her fakülte, yüksekokul ve birimden ferdi olarak katılabilir. 

3. Meydana gelecek her türlü anlaşmazlıkta tek yetkili Salon Okçuluk Yürütme Kurulu olacaktır. 

 

 

 

 

 

 

SALON OKÇULUK  TURNUVASI MÜSABAKA YERİ:   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÖĞRENCİ  TARİH SAAT 

   

PERSONEL  TARİH SAAT 
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ORYANTİRİNG 
 

Sorumlu: Doç. Dr. Neslihan AKÇAY 

 

MÜSABAKA KURALLARI 

•  Müsabakalar, Uluslararası Oryantiring Federasyonu (IOF) kurallarına uygun olarak yapılacaktır.  

•  Yarışmalar bireysel ya da takım olarak gerçekleştirilecektir.  

•  Sporcular harita ve pusula yardımıyla belirlenen kontrol noktalarını sırasıyla bulmak zorundadır.  

•  En kısa sürede parkuru tamamlayan sporcu kazanır.  

•  Kontrol noktalarının eksik veya yanlış alınması durumunda sporcu diskalifiye edilir.  

•  Yarışma sırasında elektronik zaman ölçüm sistemi kullanılacaktır (varsa).  

•  Her türlü anlaşmazlıkta Oryantiring Yürütme Kurulu yetkilidir. 

 

 

 

 

 

ETKİNLİK ALANI:   
 

 

 

ETKİNLİK FİKSTÜRÜ 

SIRA TARİH SAAT PARKUR 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    
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BİSİKLET DENGE YARIŞI 
 

Sorumlu: Dr. Öğr. Üyesi Yaşar İsmail GÜLÜNAY 

 

MÜSABAKA KURALLARI 

1. Müsabakalar bireysel olarak yapılacaktır.  

2. Amaç, belirlenen mesafeyi en yavaş sürede tamamlamaktır.  

3. Sporcular başlangıç ve bitiş çizgileri arasında düz bir parkurda yarışır.  

4. Sporcuların ayaklarını yere basmaları yasaktır; basan sporcu elenir.  

5. Parkur dışına çıkan veya çizgi ihlali yapan sporcu diskalifiye edilir.  

6. Sporcular birbirlerini engelleyemez, temas yasaktır.  

7. Dengeyi kaybedip düşen sporcu yarış dışı kalır.  

8. Start aynı anda verilir, kronometre ile süre tutulur.  

9. En uzun sürede bitiş çizgisine ulaşan sporcu kazanır.  

10. Her türlü anlaşmazlıkta Bisiklet (Yavaş Sürüş) Yürütme Kurulu yetkilidir. 

 

 

 

ETKİNLİK ALANI:   

 

 

 

MÜSABAKA FİKSTÜRÜ 

 

SIRA TARİH SAAT PARKUR 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    
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BOWLİNG TURNUVASI 

 

 

MÜSABAKA KURALLARI 

•  Müsabakalar Uluslararası Bowling Federasyonu kurallarına uygun olarak yapılacaktır.  

•  Yarışmalar bireysel olarak oynanacaktır.  

•  Her oyuncu belirlenen frame (genellikle 10 frame) üzerinden yarışır.  

•  En yüksek puanı alan sporcu kazanır.  

•  Atış sırası kura ile belirlenir.  

•  Faul çizgisinin ihlali durumunda atış geçersiz sayılır.  

•  Her türlü anlaşmazlıkta Bowling Yürütme Kurulu yetkilidir. 

 

 

ETKİNLİK ALANI:   

 

 

 

 

MÜSABAKA FİKSTÜRÜ 

 

SIRA TARİH SAAT PARKUR 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    
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DART TURNUVASI 

 

Sorumlu: Doç. Dr. Cihan AKKAYA 

 

MÜSABAKA KURALLARI 

• Müsabakalar uluslararası dart kurallarına uygun olarak yapılacaktır.  

• Yarışmalar bireysel olarak gerçekleştirilecektir.  

• Oyun, standart dart tahtası üzerinden oynanır (301 veya 501 sistemi uygulanabilir).  

• Her sporcu sırayla 3 ok atışı yapar.  

• Oyuncular belirlenen puandan başlayarak (301/501) sıfıra inmeye çalışır.  

• Oyuncunun oyunu bitirebilmesi için son atışın çift (double) ile yapılması zorunludur.  

• Sıfırın altına düşülmesi durumunda o tur geçersiz sayılır (bust kuralı).  

• Belirlenen set veya leg sayısını kazanan sporcu müsabakayı kazanır.  

• Atış sırasında çizgi ihlali (foot fault) yapan sporcunun atışı geçersiz sayılır.  

• Her türlü anlaşmazlıkta Dart Yürütme Kurulu yetkilidir. 

 

 

ETKİNLİK ALANI:   

 

 

 

 

MÜSABAKA FİKSTÜRÜ 

 

SIRA TARİH SAAT PARKUR 
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